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ช่ือผลงานดีเด.น      ระบบประมวลผลคะแนนกรีฑาสี 

 

3.1 จุดเร่ิมต8นแนวคิด ความเป=นมา  

กิจกรรมกรีฑาสี เป5นหนึ่งในกิจกรรมใหญ<ของโรงเรียน เพื่อแสดงถึงทักษะดHานกีฬา ความแข็งแรง และ

ความมีน้ำใจนักกีฬาของนักเรียนโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี โดยจะเป5นการแข<งขันกรีฑาสีระดับช้ัน

ประถมศึกษา และมัธยมศึกษาตอนตHน - ปลาย 

โดยในส<วนของการเก็บรวบรวมผลคะแนน เดิมจะใชHเป5นการจดบันทึกลงกระดาษซ้ำ 2 รอบ โดยรอบ

แรกเป5นการเก็บบันทึกขHอมูลดิบลงในสูจิบัตร ส<วนอีกรอบจะเป5นการจดเพื่อนำมาใหHทางหน<วยงานศูนยV

คอมพิวเตอรV เป5นผูHกรอกขHอมูลข้ึน Scoreboard 

ทาง ผช.ผอ. ฝaายเทคโนโลยีและนวัตกรรม เล็งเห็นถึงการนำเทคโนโลยีมาใชHใหHเกิดประโยชนV สามารถ

ลดขั้นตอนการดำเนินงาน และลดการใชHกระดาษเพื่อรักษาสิ่งแลHวลHอม จึงไดHมอบหมายใหHดำเนินการเขียน

โปรแกรมท่ีสามารถเก็บรวบรวมผลคะแนน และประมวลผลลัพธVออกมาไดHอย<างถูกตHอง มีประสิทธิภาพ 

 

3.2 วัตถุประสงคC/เปEาหมาย/ตัวช้ีวัดความสำเร็จ 

3.2.1 เพ่ือเป5นตัวช<วยในการลดข้ันตอนการดำเนินงาน สะดวก สามารถลดภาระงาน 

3.2.2 เพ่ือลดการใชHทรัพยากรธรรมชาติ นำไปสู<การรักษาส่ิงแวดลHอมแบบย้ังยืน 

3.3 ข้ันตอนการดำเนินงาน 

 

แผนผังข้ันตอนการสร8างโปรแกรมรวบรวมและประมวลผลคะแนนกรีฑาสี 

 

ผังงาน (Flowchart) ขั้นตอน/วิธีการ ระยะเวลาดำเนินการ 

 1. (Plan) การรวบรวมข+อมูลความต+องการของ

การใช+งาน เพื่อหาข+อกำหนดสำหรับ Project  

ตัวอยFางเชFน การกำหนดกลุFมเปIาหมายหรือ

ผู+ใช+งาน วัตถุประสงคMของการจัดทำโปรแกรม ใช+

เพื่อประโยชนMหรือแก+ไขปSญหาอะไร ฟSงกMชันการ

ทำงานที่ต+องการ และรายละเอียดที่สำคัญอื่นๆ 

ภายใน 1 วัน 

เริ่มต+น 

รวบรวมข+อมูล 
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ผังงาน (Flowchart) ขั้นตอน/วิธีการ ระยะเวลาดำเนินการ 

 2. การวิจัยและวิเคราะหMจากข+อกำหนดที่ได+รับ

มา เพื่อให+บรรลุวัตถุประสงคM ได+ทำการวิเคราะหM

ประสบการณM และนิสัยการใช+งานฟSงกMชันที่ผู+ใช+

คุ+นเคย เพื่อให+ได+มาซึ่งการตอบโจทยMการใช+งาน

สูงสุด ไมFวFาจะเป^นในเรื่องของความสะดวก

รวดเร็ว หรือการใช+งานที่งFาย ไมFซับซ+อน 

 

3.(Plan & Do) รวบรวมผลวเิคราะหMมา

วางแผนโครงสร+าง เนื้อหา ฟSงกMชันการทำงาน

ของโปรมแรม และการสร+าง Wireframe ซึ่ง

เป^นภาพรFางเค+าโครงและการออกแบบของ

เว็บไซตMอยFางครFาวๆ ใช+ในการนำเสนอการ

ออกแบบ UX (User Experience) 

ภายใน 1-2 วัน 

 

 4.(Do) การออกแบบ UI (User Interface) เมื่อ

การวางแผนและการวางโครงรFางเสร็จสิ้น 

ผู+ออกแบบจะสร+างการออกแบบภาพ หรือ

หน+าตาของโปรแกรม การเลือกมใช+สทีี่เหมาะสม 

รูปแบบตัวอักษร รูปภาพ และองคMประกอบการ

ออกแบบอื่นๆ เพื่อสร+างการออกแบบที่ดึงดูด

สายตา และสามารถสื่อสารกับผู+ใช+งานให+เข+าใจ

ได+ 

ภายใน 2-3 วัน 

 

 5. (Do) หลังจากเสร็จสิ้นในสFวนของการ

ออกแบบ ก็จะถึงขั้นตอนของการพัฒนาโดยใช+

ภาษา HTML, CSS , JavaScript และ PHP 

รวมถึงการผสานการทำงานที่จำเป^นตFางๆ 

2-3 เดือน 

วิเคราะหM 

 

วางแผนโครงสร+าง 

การทำงาน 

 

บรรล ุ

ไม(บรรล ุ

ออกแบบ UX / 

สร+าง Wireframe 

นำเสนอ 

ผ(าน 

ไม(ผ(าน 

ออกแบบ UI 

ตอบโจทยM 

Coding… 

ใช( 

ไม( 
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ผังงาน (Flowchart) ขั้นตอน/วิธีการ ระยะเวลาดำเนินการ 

 6.(Check) ทดสอบการใช+งานโปรแกรม เพื่อให+

บรรลุวัตถุประสงคMในการใช+งาน ในสFวนของการ

เก็บรวบรวมข+อมูล การประมวลผลที่แมFนยำ 

การแสดงผลที่รวดเร็ว และใช+งานงFายไมFซับซFอน 

โปรแกรมสามารถรองรับ ขนาดหน+าจออุปกรณM

ที่ตFางกันได+ และทดสอบการใช+งานกับ

จอแสดงผลคะแนน (Scoreboard) 

รวมอยูFในกระบวนการ Coding 

 7. Upload ไฟลM Code ที่ผFานการพัฒนาและ

ทดสอบแล+วขึ้น Server เพื่อใช+ในวันกิจกรรม 

ACT College Day 2022  

8. การนำไปใช+งานจริงโดยจะมีการ Training 

ขั้นตอนการใช+งานโปรแกรม แกFผู+รับผิดชอบ

บันทึกคะแนน  

ภายใน 1-2 วัน 

 9. (Act) ผู+รับผิดชอบบันทึกคะแนน กรอก

ข+อมูลผลการแขFงขันเข+าสูFโปรแกรมเพื่อ

ประมวลผล และแสดงผลลัพธMที่หน+า 

Scoreboard เพื่อเป^นที่ประจักษMแกFสายตา

ผู+เข+ารFวมกิจกรรม ACT College Day 2022 

2 วัน 

(วันจัดกิจกรรม ACT College 

Day 2022) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

testing 

ผ(าน 

ไม(ผ(าน 

สิ้นสุด 

Upload ขึ้น Server 

Training 
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3.4 รูปแบบ เคร่ืองมือ กระบวนการ และผลการประเมิน 

ขHาพเจHาไดHจัดทำแบบสอบถามความพึงพอใจต<อการใชHงานโปรแกรมรวบรวมและประมวลผลคะแนน

กรีฑาสี จากผูHใชHงานโปรแกรม จำนวน 10 ท<าน  

 

 
 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

• ดีมากค<ะ รวมเร็ว แสดงผลเรียลไทมV  

•  เป5นโปรแกรมท่ีดีมากๆ ใชHแลHวรูHสึกประทับใจ   

•  โปรเเกรมสามารถตรวจสอบความถูกตHองยHอนหลัง เเละเช็คผลการเเข<งขัน ผ<านโทรศัพทVส<วนตัว 

 

สรุปผลข8อมูล 

 จากกราฟแสดงความพึงพอใจต<อการใชHงานโปรแกรมรวบรวมและประมวลผลคะแนนกรีฑาสี 

ประจำปhการศึกษา 2565 พบว<าผูHใชHงานมีความพึงพอใจอยู<ในเกณฑVดีมาก ท่ีรHอยละ 100 

 

3.5 สรุปผลงาน ความสำเร็จ หรือการได8รับการยอมรับ 

จากผลการประเมิน และความคิดเห็นจากผูHใชHงาน ทำใหHขHาพเจHาอยากดำเนินการพัฒนาต<อใหHดีย่ิงข้ึน

ในส<วนของการเพ่ิมฟmงกVชันเก็บคะแนน ของรายการแข<งขันกองเชียรV และขบวนพาเหรด เพ่ือใหHการเก็บ

รวบรวมขHอมูลคะแนนทุกรายการอยู<ในระบบเดียวกัน สามารถเรียกดูขHอมูลแบบเป5นชุด หรือจะแยกประเภท

ก็ไดH ข้ึนอยู<กับการออกแบบการโครงสรHางของฐานขHอมูล 

 

3.6 ข8อมูล หลักฐาน การยอมรับ รางวัลผลงาน การเผยแพร. เชิงประจักษC 
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ดีมาก  ดี  ปานกลาง  พอใช/  ปรับปรุง  

กราฟแสดงความพึงพอใจตTอการใชVงานโปรแกรมรวบรวมและประมวลผล

คะแนนกรีฑาสีประจำป[การศึกษา 2565 

โปรแกรมสามารถประมวลผลลัพธ9ได;อย(างรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 

โปรแกรมสามารถช(วยอำนวยความสะดวก และลดข้ันตอนการดำเนินงาน 

โปรแกรมมีข้ันตอนการใช;งานที่ง(าย ไม(ซับซ;อน 

การออกแบบหน;าโปรแกรม คำนึงถึงวัตถุประสงค9ของการใช;งานได;ดี 

โปรแกรมสามารถสร;างความพึงพอใจ และทำให;ผู;ใช;งานอยากกลับมาใช;อีกในปPการศึกษาต(อไป 

ทีมงานค(อยติดตาม ดูแลตลอดการใช;งานได;เปSนอย(างดี 
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                โปรแกรมรวบรวมและประมวลผลคะแนนกรีฑาสีเป5นส<วนหนึ่งของเบื้องหลังการจัดกิจกรรมกรีฑาสี ใหH

ดำเนินไปดHวยความเรียบรHอยโดยเป5นขHอมูลเชิงประจักษVในส<วนของการแสดงผลการแข<งขันบนจอ

Scoreboard เพ่ือใหHผูHเขHาร<วมกิจกรรมทุกท<าน สามารถติดตามผลการแข<งขันไดHแบบ Real-Time 

 

 

 

ภาพประกอบการดำเนินการ 
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