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ช่ือนวัตกรรม  : ระบบ ACT E-Learning 
ผูสรางนวัตกรรม : มาสเตอรผดุงศักดิ์   แสงสวงค                เลขประจำตัว : 10206 
หนวยงาน : ศูนยคอมพิวเตอร       ฝาย : สำนักผูอำนวยการ 

***************************************************************** 
จากปญหาการแพรระบาดของโรค Covid-19 ที่รุนแรงในชวงเดือน กุมภาพันธ ถึง พฤษภาคม 2563 ทำ

ใหสถานศึกษาตางๆ ไมสามารถเปดการเรียนการสอนไดตามปกติ พรอมกับทางคณะกรรมการบริหารโรงเรียน นำ
โดยฝายวิชาการไดมีแนวคิดในการจัดทำระบบการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน โดยไดมีวิเคราะหและ
คัดเลือกหาแนวทางและรูปแบบในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบออนไลนจากหลายบริษัท รวมถึงการหา
ขอมูลจากโรงเรียนตางๆ ทั้งโรงเรียนในเครือมูลนิธิฯ และโรงเรียนใกลเคียงเพื่อกำหนดทิศทางในการดำเนินการ 
โดยขาพเจาไดมีโอกาสเขาไปรวมเปนคณะกรรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน ในการดำเนินการในครั้งน้ีดวย 

ทั้งนี้จากเดิมที่ขาพเจาไดมีทำสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสื่อประสมแบบออนไลน เรื่อง “ศิลปะการ
ออกแบบลายเสนออนไลนดวย Adobe illustrator” ที่มีพื ้นฐานการพัฒนามาจาก Moodle ซึ่งเปน LMS 
(Learning Management System) แบบ Open Source เพื่อใชในการเรียนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร
แผนการเรียนดิจิตอลอารต ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ซึ่งเปนวิชาของตนเองอยูแลว โดยทางคณะกรรมการ
เล็งเห็นวาระบบที่ขาพเจานำมาปรับปรุง พัฒนา และตอยอดนี้นาจะสามารถนำมาใชในการจัดการการเรียนการ
สอนแบบออนไลนในชวงที่โรงเรียนไมสามารถเปดเรียนตามเวลาปกติได 

จากมติคณะกรรมการการจัดการเรียนการสอนออนไลนที่จะใชระบบที่ขาพเจาใชอยูมาตอยอดเปนระบบ
หลักสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบออนไลน ขาพเจาจึงไดมีการนำระบบเดิมมาปรับปรุง พัฒนา ขึด
ความสามารถตางๆ ใหสอดคลองตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปนจริงๆ เพื่อใหบุคลากรและผูเรียน
สามารถจัดและเขารวมกิจกรรมตางๆ ไดอยางหลากหลายและนาสนใจภายใตชื่อ ACT E-Learning (URL : 
URL : http://203.62.155.100:2562/Learning/) และดวยเปนการปรับปรุงพัฒนาโดยขาพเจา ซึ่งเปนบุคลากร
ในโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี จึงทำใหการพัฒนาสิ่งตางๆ ในระบบภายใตโครงสรางของ Moodle ไมมีคาใชจายใดๆ 
ทั้งสิ้น อันเปนการประหยัดงบประมาณการดำเนินงานของโรงเรียน และเปนการเอื้อประโยชนสูงสุดใหแก บุคลากร
ครูและนักเรียน ในการมีเครื่องมื่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนออนไลนที่มีประสิทธิภาพและคุณภาพตรงตาม
ความตองการ ในชวงที่โรงเรียนไมสามารถเปดเรียนไดตามปกติและสามารถนำมาประยุกตใชในการจัดการเรียน
การสอนในชวงเวลาปกติไดอีกดวย โดยมีจุดประสงคในการทำงานของระบบดังน้ี 

1.1 วัตถุประสงคของการผลิตสื่อ 

1.1.1 เพื่อเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลนผานทางระบบเครือขาย

อินเตอรเน็ตในชวงการแพรระบาดของโรค Covid-19 ที่โรงเรียนไมสามารถดำเนินการ

เปดเรียนไดตามปกติ 

1.1.2 เพื่อเปนเครื่องมือสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชวงเวลาปกติ 

1.1.3 เพื่อพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูใหทันสมัยเหมาะสมกับสถานการณ  และเผยแพรสู

ชุมชนผานระบบเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1.4 เพื่อนำนวัตกรรมมาใชแกปญหาในเรื่องการเรียนการสอนในกรณีนักเรียนขาดเรียน ติด

กิจกรรม หรือตามงานตางๆ ไมทัน 
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1.1.5 เพื่อนำนวัตกรรมมาใชพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนใหมีความหลากหลาย

และนาสนใจ 

1.1.6 เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และสามารถทบทวน ติดตามบทเรียนและงานไดตลอดทุกที่ 

ทุกเวลา และทุกอุปกรณที่สามารถเชื่อมตอเครือขายได 
 

1.2 รูปแบบและแนวทางในการพัฒนาระบบ ACT E-Learning 

จากระบบที่ไดมีการพัฒนาข้ึนมาสำหรับการใชสวนตัวซ่ึงจะมีขีดจำกัดอยูหลายประการที่เปน

ปญหาในการใชงานเชน รูปแบบการเขาใชที่เปนเฉพาะของขาพเจา, รูปแบบการสรางกิจกรรมที่มี

ขอจำกัดเฉพาะที่ขาพเจากำหนดไวเทานั้น, การเขาใชระบบของเจาของวิชาและผูเรียน เปนตน ซ่ึง

เมื่อตองมีนำมาพัฒนาเปนระบบใหญที่ตองมีผูใชจำนวนมาก ขาพเจาจึงตองมีการวิเคราะหระบบใหม 

และปรับปรุงเพิ่มเติมในหลายสวน โดยดูตามโครงสราง ดังภาพดานลางน้ี 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- ศึกษาเน้ือหาไดหลากหลาย 
- แบบฝกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- สนทนา 
- ตดิตามงานของตนเองได 
 

นักเรียน 

- ออกแบบและปรับปรุงเน้ือหา 
- สรางแบบฝกหัด 
- สรางแบบทดสอบ 
- ตดิตามผลนักเรียน 
- สนทนากับผูเรียน 
- ตั้งปฏิทินการจดัการเรยีนการสอนได 
- ตรวจสอบสถิติการเขาเรียนของผูเรียนได 

คร ู - WWW 
- Intranet 
- VDO 
- Chat Room 

ภาพโครงสรางแสดงการทำงานของระบบ ACT E-Learning 
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1.3 ความสามารถตามโครงสรางของระบบ ACT E-Learning 

1.3.1 ดานครูผูสอน 

ในฐานะครูผูสอนและเปนเจาของบทเรียนผูสรางสามารถควบคุม ดูแลระบบใน

สวนตางๆ ไดดวยตัวเอง โดยที่ไมตองพึ่งพาผูดูแลระบบแตอยางใด ดังน้ี 

1.3.1.1 ลบ สราง แกไข บทเรียนหรือแบบทดสอบไดอยางอิสระ 

1.3.1.2 แบบทดสอบ (สามารถสรางคลังขอสอบเปน 1000 ขอ แลวเลือกมาใหทำ 100 

ขอ ระบบจะสุมใหนักศึกษาทำอัตโนมัติ) 

1.3.1.3 อางอิงแหลงขอมูลอื่นๆ ได (Text, HTML, Upload, Weblink, Webpage) 

1.3.1.4 กำหนดระยะเวลาในการเขาเรียนบทเรียน หรือการทำแบบทดสอบตางๆ ได 

1.3.1.5 กำหนดกลุมใหกับนักเรียน เปนกลุม เปนหอง เพื ่อสะดวกในการคิดเกรด 

คะแนน หรือการสื่อสาร เปนตน 

1.3.1.6 สั่งยกเลิกการเปนนักเรียนในรายวิชาของตนเองได 

1.3.1.7 ดูกิจกรรมของผูเรียนแตละคน (Participants) ได เชน ความถ่ีในการเขาศึกษา

ในแตละหนวยการเรียน 

1.3.1.8 ดูผลการเรียนของผูเรียนแตละคนได ทั้งแบบ ภาพรวมทั้งหมด แบบกลุม (แยก

หอง) หรือแบบเฉพาะคนได เชน การทำแบบทดสอบของนักเรียน (Grades) 

หรือยกเลิกการทำขอสอบในบางครั้งของนักเรียนบางคน 

1.3.1.9 เปด/ปด หองสนทนาได 
 

 
 

 

หนาจอแสดงผลเมื่อมีการเขาสูระบบ จะประกอบดวยเน้ือหาและเครื่องมือตางๆ 

กลุมเครื่องมือของ
การติดตามนักเรียน 

 

กลุมเครื่องมือของ
การลบ สราง แกไข 

บทเรียน 
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หนาแสดงผลคะแนนของนักเรียน ในการทำแบบทดสอบ หรือ ขอสอบของ 
แตละหนวยการเรียนรู 

หนาแสดงรายละเอียด หองสนทนา 

หนาแสดงรายละเอียด เน้ือหาในแตละหนวยการเรียนรูในรูแบบตางๆ 
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1.3.2 ดานผูเรียน 

นักเรียนทุกคนที่ไดรับสิทธิในการเขาเรียนสื่อประสม เรื่อง “ศิลปะการออกแบบ

ลายเสนออนไลนดวย Adobe illustrator”ซึ่งจะเปนนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 4 แผนการเรียนดิจิตอลอารต สามารถเขามาศึกษาและใชงานระบบไดทุกหนวยการ

เรียนรู ตามวันและเวลา ที่ครูผูสอนกำหนดไว ซึ่งนักเรียนจะสามารถใชงานในสวนตางๆ 

ของระบบได ดังน้ี 

1.3.2.1 ศึกษาเอกสาร หรือสื่อในรูปแบบตางๆ ในบทเรียน ตามที่ครูผูสอนกำหนดให

ตามชวงเวลาที่กำหนด 

1.3.2.2 ดูผลการทำแบบทดสอบ ขอสอบ ของตนเองได 

1.3.2.3 ทำกิจกรรมตามที่ครูผู สอนไดมอบหมาย เชน ทำแบบฝกหัด หรือการสง

การบาน และสามารถสงข้ึนระบบไดทันที เปนตน 

1.3.2.4 แกไขขอมูลสวนตัวของตนเองได  

1.3.2.5 สามารถเขาหองสนทนาตามที่ครูผูสอนกำหนดเพื่อสอบถามปญหาตางๆ ตาม

เวลาที่กำหนดได  

 

 
 

 

 

 

 

 

หนาจอแสดงผลเมื่อมีการเขาสูระบบขอผูเรียน ซ่ึงผูเรียนจะเห็นวิชาตางๆ 
ตามสิทธิ์ของตน 
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หนาจอแสดงผลเมื่อมีการเขาสูระบบขอผูเรียน 

หนาจอแสดงเน้ือหาตางๆ ในแตละหนวยการเรียนรู 

หนาจอแสดงผลการทำแบบทดสอบของผูเรียน 

รายการบทเรียนแต
ละหนวยท่ีผูเรียน
สามารถใชงานได 
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1.4 การนำนวัตกรรมไปใชในการพัฒนางาน 

จากการสรางระบบการจดัการเรียนการสอนออนไลน ACT E-Learning ข้ึน ทำใหโรงเรียนมี
ระบบในบริหารจัดการโดยแยกออกเปน 2 ลักษณะดังน้ี 

1.4.1 ระบบบริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management System: LMS) 

เปนซอฟตแวรที่ทำหนาที่บริหารจดัการเรียนการสอนผานเว็บ โดย

ประกอบดวยเครื่องมืออำนวยความสะดวกใหแกผูสอน ผูเรียน ผูดูแลระบบ โดยที่ผูสอน

นำเน้ือหาและสื่อการสอนข้ึนเว็บไซตรายวิชาตามที่ไดขอใหระบบ จัดไวใหไดโดยสะดวก 

ผูเรียนเขาถึงเน้ือหา กิจกรรมตางๆ ไดโดยผานเว็บ ผูสอนและผูเรียนติดตอ สื่อสารได

ผานทางเครื่องมือการสื่อสารทีร่ะบบจัดไวให เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส หองสนทนา 

กระดานถาม - ตอบ เปนตน นอกจากน้ันแลวยังมีองคประกอบที่สำคัญ คือ การเก็บ

บันทึกขอมูล กิจกรรมการเรียนของผูเรียนไวบนระบบเพื่อผูสอนสามารถนำไปวิเคราะห 

ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนในรายวชิาน้ันอยางมีประสิทธิภาพ 

1.4.2 ระบบบริหารจัดการเน้ือหา/หลักสูตร (Content Management System: CMS) 

เปนระบบที่นำมาชวยในการสรางและบริหารเว็บไซตแบบสำเร็จรูป โดยในการ

ใชงาน CMS น้ันผูใชงานแทบไมตองมีความรูในดานการเขียนโปรแกรม กส็ามารถสราง

เว็บไซต (บทเรียน) ไดตัวของ CMS เอง 
 

1.5 ผลท่ีไดรับจากการนำนวัตกรรมไปใช 

• ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง จากทุกที่ ทกุเวลาโดยอิสระ 

• ผูเรียนมีอิสระในการเรียน การบรรลุจดุประสงคการเรียนรูแตละเน้ือหาไมจำเปนตองเหมือนหรือ

พรอมกับผูเรียนรายอื่น 

 

หนาจอแสดงปฏิทินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 



           8 
 
 
 

• มีระบบปฏิสัมพันธกับผูเรียน และสามารถเรียนรูรวมกันได 

• มีเครื่องมือที่วัดผลการเรยีนได 

• มีการออกแบบการเรียนการสอนอยางมีระบบ 

• ผูสอนมีสภาพเปนผูชวยเหลือผูเรียน ในการคนหา การประเมิน การใชประโยชนจากเน้ือหา จาก

สื่อรูปแบบตางๆ ที่มีใหบริการ 
 

1.6 การเผยแพรและการนำไปใช 

แนวทางในการใชงานระบบ ACT E-Learning ตามมติคณะกรรมการจัดการเรียนการสอน
ออนไลน ไดมีการดำเนินการ ดังน้ี 

1.6.1 สราง Icon Link ผานทางหนาเว็บไซตของโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี                 

(URL : http://www.act.ac.th) เน่ืองจากนักเรียน

และผูปกครองสามารถเขาไดและแยกระดับในการใช

งานเพื่อลดภาระการทำงานของเครื่องแมขาย ดังน้ี 

1.6.1.1 URL : http://203.62.155.100:2562/Learning/ สำหรับนักเรียน

ประถมศึกษาปที่ 1 ถึง 6 

1.6.1.2 URL : http://203.62.155.121:2562/Learning/ สำหรับมัธยมศึกษาปที่ 1 

และ มัธยมศึกษาปที่ 4 

1.6.1.3 URL : http://203.62.155.122:2562/Learning/ สำหรับมัธยมศึกษาปที่ 2 

และ มัธยมศึกษาปที่ 5 

1.6.1.4 URL : http://203.62.155.123:2562/Learning/ สำหรับมัธยมศึกษาปที่ 3 

และ มัธยมศึกษาปที่ 6 

 

 
เมนู ในการเขาเรียน ACT E-Learning ของแตละระดับชั้น 
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1.6.2 จัดทำคูมือในการใชงานระบบท้ังในสวนของครูผูสอนและนักเรียน แจกจายในรูปแบบ

ของไฟลเอกสาร PDF ไปทางครูประจำชั้น ครูชั้น และทาง Line โรงเรียนอัสสัมชัญ

ธนบุรี และทางเว็บไซต เพื่อความสะดวก ประหยดั และรวดเร็ว 

 

 
 

 

คูมือการใชงาน ACT E-
Learning สำหรับ ครูผูสอน 

คูมือการใชงาน ACT E-
Learning สำหรับ ผูเรียน 
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1.6.3 จัดอบรมการสรางบทเรียนออนไลนใหแกครูแกนนำ โดยจดัใหมีการอบรมใหกับบุคลากร

ครูแกนนำซ่ึงเปนตัวแทนของกลุมสาระการเรียนรูทั้ง 8 กลุม เพื่อนำความรู ความเขาใจ 

ที่ไดไปอบรมใหกับสมาชกิในกลุมสาระการเรียนรูที่ตนสังกัดและยังตรงกับความตองการ

ในดานเน้ือหาในแตละกลุมสาระอีกดวย รวมถึงเปนการปลูกฝงความเปนวิทยากรใหแก

บุคลากรในกลุมสาระตางๆ ทั้งน้ีเพื่อเปนแนวทางในการจัดอบรมหัวขอตางๆ ที่ตองให

บุคลากรจำนวนมากรับรูโดยผานตวัแทนของกลุมสาระการเรียนรูตางๆ 

 
 

1.7 สรุปผลการใชนวัตกรรม 

จากการใชระบบ E-Learning ที่ขาพเจาสรางข้ึนเขามาชวยในการเรียนการสอน ทำใหผูเรียนมี
แหลงในการทบทวนบทเรียนไดตลอดเวลา รวมถึงนักเรียนที่ขาดเรียน หรอืไปรวมกิจกรรมตางๆ ทำใหไม
สามารถเขาเรียนในคาบตางๆ ได สามารถมีเครื่องมือในการติดตามและทบทวนรวมถึงการติดตามงาน
ตางๆ ที่ครูผูสอนกำหนดใหทำใหนักเรียนไมขาดการสงงานและมีผลการเรยีนที่ดีข้ึนได 
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